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YETI
1. isim, Felsefe: insanda dogal olarak bulunan, bir seyi yapabilme yetenegi, kuvve, meleke.*

2. isim, ruh bilimi: Bellek, usa vurma, algilama veya imgeleme gibi insanin dogustan gelen
zihin guglerinden herhangi biri, meleke. *
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Yesilay Egitim Tamamlayici icerik

Yetenek Etik Teknoloji iletisim
Yetkinlik Eglenceli Tasarim lyilestirici
Yeterlilik Etkin Tasavvur llging

POS L O 2L n




YETI

Yesilay Egitimi Tamamlayici icerikler




Yesilay, yUz yildir saglikh bir yasam insasi icin bagimliliklarla micadelede onleyici
kazanimlari ¢ocuk ve genclere edindirme amacli ¢galismalar yurutmektedir.
Yesilay, 4-10 Y3a$ cocuklarin €gitimlerini destekleyici, onlarin

kesfetme ve 6§renme duygusunu tetikleyecek ayni zamanda hayal
giiciinii gelistirecek oyun ve yayinlari Greterek misyonunu strdirecektir.

rs
Bu amagla®“ wﬁ %' " markasini kurmustur.
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UZAY MADENCILERI AY'DA
KUTU OYUNU

Oyun, astronomi, Fizik ve kimya gibi temel bilim dallarindan farkli kavramlari icermektedir.
Oyuncular bu kavramlari oyun icerisinde kullanarak 6grenir. is birligi ve yardimlasma iceren,
paylasmanin zevkini oyunculara sunan bir oyundur.
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UZAY MADENCILERI AY'DA

Dunya’nin dnemli bilim insanlari bir araya gelerek GUnes
Sistemi'nin gezegenlerini ve uydularini inceledi. DUnya'nin
uydusu Ay'da, JUpiter'in uydusu Ganymede'de, Saturn'ln
uydusu Titan'da zengin maden yataklari kesfedildi ve “Uzay
Madenciligi Cagi” basladi. Cikarilan madenler, sagliktan
egitime, tarimdan otomotive kadar tim sektdrler icin biyUk
oneme sahip elektronik cihazlari Gretmekte kullanilacak.

“iLK HEDEF, UYDUMUZ AY!"

Ay yUzeyindeki maden yataklarini ydonetmek icin olusturulan
ekibin icerisinde DUnya'nin 6nde gelen devletlerinden bilim
insanlari yer aliyor. Bu onemli ekipte Turkiye adina sen de varsin!
Ay yizeyinde madencilige basla, Ussu kur, madenleri
topla, roketini inga et ve DUnya'ya ulastir.

Haydi
LETER
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OYUNUN AMACI: Gsrevleri tamamlayarak

roketin pargalarini bir araya getirmek ve toplanan nadir
toprak elementlerini DUnya'ya ulastirmak.

4 Astronot Piyonu . 10yun Levhasi
4 Roket Tedarik Paneli

Element ve Molekil Pullan

10 Oksijen 34 Hidrojen

18 Aluminyum 18 Titanyum

26 Trityum 26 Nadir Toprak Elementleri

16 Enerji Pulu 10 Su

60 Olay Kart 10 Yardim Gagrisi Karti

4 Element Takas Gizelgesi . .
4 Roket Seti (Atmaca, Kizil Sahin,

Maden Deposu Gdokdogan, $ah Kartal)

Oyun
Kitapqigi
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BiZIM MAHALLE
ORTAK DEGERLER KUTU OYUNU

Oyun kurgusunda amag takim halinde ilerleyerek oyunu yenmektir.
Bdylece oyuncular is birligi yaparak takim ruhunu deneyimler.




BiZiM MAHALLE
ORTAK DEGERLER KUTU OYUNU

Eglenceli ve heyecanl bir serGvene hazir ol!

Burasi Bizim Mahalle. Dostluk, yardimlasma, dayanisma,

sevgi, her sey var. Hayatin tuzu biberi olan kigUk tartismalar,
aksakliklar da.. Bizim Mahalle'de macerasiz gun yoktur. Her gun
bir olay gergeklesir. Elbette ¢ikan olaylar sorunsuz ¢6zUlUr.

NASIL MI? TABII KI IS BIRLIGI ILE!
Herkes elini tasin altina koyar, birlikte eglenir, birlikte

mutlu olur, birlikte UzUlUr. Haydi! Sen de gel
Bizim Mahalle'ye, problemleri ¢dzmemizde

yardimci ol bize. Unutma!
Hava

% kararmadan
@ @ donmeliyiz

evlerimize.




OYUNUN AMAC': Oyunculara gesitli gorevler vererek, yasadiklari cevreye

katkida bulunma sorumlulugu ve bilincini kazandirmaktir. Cesitli degerleri ve unutulmaya
yUz tutmus gelenekleriiceren gorevleri tamamlamak ve mahallede huzuru saglamak tum
oyuncularin gérevidir. TUm oyuncular verilen gorevleri hep birlikte tamamlayip,

evlerine donduklerinde oyun biter.

i
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10yun Levhasi

Kedi Yeti Piyonu 4 Oyuncu Piyonu

10rtak .
Degerler Levhasi 36 Gorev Karti
12 Deger Pulu 4 Yedek Pul

50 Zipir Kart 12 Zaman Pulu

Oyun
Kitapgigi




ACAYIP INSANLAR
KART OYUNU

Oyun kurgusunda amag bir¢ok acayip insanla karsilasip, kendilerine has 6zelliklerini,
ilgi alanlarini, dUnyayi degistiren dokunuslarini 6grenmektir.
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SERI DORT UST BASLIK ALTINDA

HAZIRLANMAKTADIR
) Bilim
9 Edebiyat
) Muzik

Resim

O

Alanlarinda buyuk basarilara imza atmis 6rnek ve dncu sahsiyetleri cocuklara
tanitmayi hedefleyen, & Farkhi temada hazirlanan kart oyunu

serisidir.




ACAYIP INSANLAR-BiLiM

Bilim temali oyun kartlari DUnya tarihine ismini altin
harflerle yazdirmis, cesitli alanlarda basarilar kazanmis
50 bilim insanini bir araya getirmektedir.

Cesitli sekillerde oynanabilecek bu kart oyunu,
7 yas Ustu ¢ocuklara tarihimizdeki basarilari sunacak ve
onlara bu basarilarisiginda ilham verecektir. Her bilim
insanina 6zel tasarlanan kartlarda bilim insanlarinin
isim-soy isim, dogum yeri ve tarihi bilgilerine ek olarak,
alanindaki basarilarina ait kisa bir agiklama ve bir
illustrasyonuna yer verilmektedir.

e @ Onlari tanimak
a8 ve tanirken
eglenmek

istiyorsaniz bu

oyun tam size

gore.




ACAYIP INSANLAR-EDEBIYAT

Edebiyat temali oyun kartlari DUnya tarihine ismini altin
harflerle yazdirmis, cesitli alanlarda basarilar kazanmis
50 edebiyatclyi bir araya getirmektedir.

Cesitli sekillerde oynanabilecek bu kart oyunu,
7 yas Ustu cocuklara tarihimizdeki basarilari sunacak Agsaaylgr
ve onlara bu basarilar isiginda ilham verecektir. Her =
edebiyatclya 6zel tasarlanan kartlarda edebiyatcilarin
isim-soy isim, dogum yeri ve tarihi bilgilerine ek olarak,
alanindaki basarilarina ait kisa bir agiklama ve bir
illustrasyonuna yer verilmektedir.

e @ Onlar tanimak
a5 ve tanirken
eglenmek

istiyorsaniz bu

oyun tam size
gore.




ACAYIP INSANLAR- miizik

MUzik temali oyun kartlari DUnya tarihine ismini altin
harflerle yazdirmis, cesitli alanlarda basarilar kazanmis
50 muzisyeni bir araya getirmektedir.

Cesitli sekillerde oynanabilecek bu kart oyunu,
7 yas Usti ¢ocuklara tarihimizdeki basarilari sunacak
ve onlara bu basarilar isiginda ilham verecektir. Her
muzisyene Ozel tasarlanan kartlarda muzisyenlerin
isim-soy isim, dogum yeri ve tarihi bilgilerine ek olarak,
alanindaki basarilarina ait kisa bir agiklama ve bir
illustrasyonuna yer vermektedir.

e @ Onlari tanimak
a8 ve tanirken
eglenmek

istiyorsaniz bu

oyun tam size

gore.
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ACAYIP INSANLAR- RESiM

Resim temali oyun kartlari DUnya tarihine ismini altin
harflerle yazdirmis, cesitli alanlarda basarilar kazanmis
50 ressami bir araya getirmektedir.

Cesitli sekillerde oynanabilecek bu kart oyunu,
7 yas Usti ¢ocuklara tarihimizdeki basarilari sunacak
ve onlara bu basarilar isiginda ilham verecektir. Her
ressama Ozel tasarlanan kartlarda ressamlarin isim-
soy isim, dogum veri ve tarihi bilgilerine ek olarak,
alanindaki basarilarina ait kisa bir agiklama ve bir
illustrasyonuna yer verilmektedir.

e @ Onlari tanimak
a8 ve tanirken
eglenmek

istiyorsaniz bu

oyun tam size

gore.
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AY KASIFi YETI
CIKARTMALI ETKINLIK KITABI

Hi¢ kedi roketi gordun mu?

Yeti'nin roketiile Ay yolculuguna hazirlan!
Ay'in arkasinda ne var?

GokyUzinde Ay neden hep Farkh gérunur?
Bu ve bunun gibi sorulara cevap bulacagin
eglenceli bir Ay macerasi seni bekliyor.

@ GOkyUzUinu

Gikartmalarla
doldurmayi
unutma!




BiZIM MAHALLE
CIKARTMALI ETKINLiK KiTABI

Mahallenin sevilen kedisi Yeti'nin maceralarini renklendirmek
ve kaybettigi yollari bulmak ister misin? Eline rengarenk
kalemlerini al ve Yeti ile oyunlara basla. Eslestirme, gizme,
boyama, bulmaca gibi oyunlar ve eglenceli ¢cikartmalarla Bizim
Mahalle'de macera seni bekliyor.

62

Eline
rengarenk
kalemlerini al
ve basla




BIR DOGA MACERASI
CIKARTMALI
ETKINLIK KiTABI

Farkli ekosistemlerde yolculuga gikacagin renkli
cikartmalarla dolu bir etkinlik kitabu.

Yeti, sicakta, sogukta, amazonda, kutupta dogayi kesfFe
cikiyor. Kedi Yeti'nin yardimina ihtiyaci olacak.

@ Ona bu
heyecanli
macerada eslik

etmeye hazir
misin?

-4
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ANADOLU MEDENIYETLERI
CIKARTMALI
ETKINLIK KiTABI

Farkli medeniyetlerde yolculuga gikacagin renkli
cikartmalarla dolu bir etkinlik kitabu.

Yeti, Gdbeklitepe'den Efes'e Troya'dan istanbula
topraklarimizda bir zamanlar yasamis birgok

medeniyeti kesfe cikiyor.
Onabu

heyecanl
@ macerada eslik
etmeye hazir
misin?



HARIKA MESLEKLER
CIKARTMALI
ETKINLIK KiTABI

Farkh meslekleri taniyacagin renkli cikartmalarla
dolu bir etkinlik kitabi.

Yeti, okulda, hastanede, arastirma merkezinde,
santiyede ve daha birgok alanda karsilastigimiz

Farkli meslekleri kesFediyor.
Onabu

heyecanl
@ macerada eslik
etmeye hazir
misin?

-4
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ILGING TASITLAR
CIKARTMALI
ETKINLIK KITABI

Farkh tasitlari taniyacagin renkli gikartmalarla dolu
bir etkinlik kitabi

Yeti, sehirde, limanda, koyde, havalimaninda ve
daha birgok yerde karsilastigimiz tasitlar

kesFediyor.
Onabu

heyecanl
@ macerada eslik
etmeye hazir
misin?

24

i®e @ e ki






OZGUR CiZGiLER-

AFACAN DINOZORLAR

Ozqur Cizgiler, cocuklarin hayal giclerini harekete
geciren bir bilim-sanat etkinlik kitabi serisidir.

Gocuklarin hayal dinyasini 6zgurce kagida
dokebilecekleri bir kurgu yapilmistir. Kitapta yer
alan cizim sayfalari ve dinozorlar hakkinda verilen
bilgiler ile cocuklar Farkl bir dUnyayi kesfederler. -
Gocuklarin duygularini renkli gizimlere yansitirken
yaptiklari etkinlikler ile fFarkh dinozorlari taniyip,
yeteneklerini kesfFedecek.

Dinozorunu
hayal etmen
yeter.



OZGUR CiZGiLER-

ANADOLU’'NUN MUHTESEM CANLILARI

Ozqur Cizgiler, cocuklarin hayal giclerini harekete geciren
bir bilim-sanat etkinlik kitabi serisidir.

Gezegenimiz birgok canliya ev sahipligi yapiyor.
Bazilari DUnya'nin birgok Ulkesinde
yasayabilirken bazilari ise sadece ulkemizde
hatta sadece bir sehrimizde gorulur. Sadece bir
bolgeye ait olan bu canlilara endemik tirler denir.
Anadolumuz dunyanin biyolojik gesitliligi en zengin olan
bolgelerinden biridir.

Gocuklar duygularini renkli gizimlere yansitirken yaptiklari
etkinlikler ile Anadolu'nun Endemik Canhilarini tanirken _ 5
- Bu kitabin
yeteneklerini kesfedecek. sanatqisi
sensin.



OZGUR CiZGiLER-

BOGAZICi'NiN SEVIMLI CANLILARI

Ozqur Cizgiler, cocuklarin hayal guclerini
harekete geciren bir bilim-sanat etkinlik
kitabi serisidir.

Cocuklar kitabin sayfalarinda istanbul
Bogazi ekosisteminde yasayan Farkl bitki ve
hayvanlarla karsilasacak, duygularini renkli
Gizimlere yansitirken yaptiklari etkinlikler ile
yeteneklerini kesfFedecek.

Bu kitabin
sanatgisi
sensin.



YASAM BECERILERI

GUNLUGU

Bir gun boyunca neler yapiyorsun? Evde yapilmasi
gereken bazi seyleri sikici mi buluyorsun? Bu kitap
tam sana gore! Yasam boyunca karsilasacagin temel
gorevleri eglenceli bir hale getirmek istersen Yasam
Becerileri GUnlUgU basucu kitabin olacak.
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Yaninda
ihtiyacin

olan tek sey
kalemlerin!




YASAM BECERILERI GUNLUGU

Yasam Becerileri GUnlUguU, ¢ocuklarin bulundugu yasta
gelisim alanlarini destekleyecek etkinlikleri icermekte-
dir. GUnlugun kazanimlari 4 ayri gelisim bashgina ayril-
mistir.Bu alanlar kisisel gelisim, Fiziksel alan gelisimi,
sosyal- duygusal ve bilissel alandir. Gelisim basliklari
4 alt baslik altinda ele alinsa da birbirini destekleyen ve
i¢ ice olan kazanimlari igermektedir.

Odasinin duzenini saglamak, dis fFirgalamak, banyo yap-
mak, teknolojiyi sureli kullanmak gibi 6-8 yas grubu igin
gerekli olan kazanimlari gelistiren kisisel beceri alani-
ni destekleyen etkinlikleri icermektedir. Bu etkinlikler
gocugun birey olarak sorumluluklarini Fark etmesini ve
yerine getirmesini amaclar.

Spor yapmak, ev islerine yardim etmek, bilateral koordi-

nasyon, kes yapistir, el géz koordinasyonu gibi 6-8 yas

KAZANIMLARI

grubuicin gerekli olan kazanimlari gelistiren Fiziksel alanini
destekleyen etkinlikleri icermektedir. Bu kazanimlari sagla-
yan etkinlikler cocugun gunluk aktivitelerde ve sorumluluk-
larinda ince ve kaba motor becerilerinin gelismesini, i¢ disip-
lin kazanimini desteklemesini amacglar.

Gocugun kendini ifade edebilmesi, sinir koyabilmesi, kendi
basina veya akranlariile vakit gecgirebilmesi, dnce sonra iliski-
si kurabilmesi, problem ¢6zme ve analiz yapabilmesi, saygi ve
nezaket ifadelerini kullanabilmesi gibi 6-8 yas grubu igin ge-
rekli olan kazanimlari gelistiren sosyal-duygusal ve bilissel
alani destekleyen etkinlikleri icermektedir. Kitap icerisindeki
etkinlikler gocugun duygularini farkina varmasi, duygularini
ifade edebilmesi ve kendi dizenine katki saglayacak kaza-
nimlarin desteklenmesini amaclar.




TESEKKURLER
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