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SKIiN KUMARI HAKKINDA BiLGi NOTU

Giris

»

»

Skin kelimesi cilt, kaplama anlamlarina gelmektedir. Oyuncular tarafindan dis gortintse etki eden bu un-
surlar icin dogrudan “skin” teriminin tercih edilmekte oldugu gortlmektedir.

Skin kumari skinlerin dijital oyunlarda yer almaya baslamasi ve 6zellikle 2013 yilinda bir oyun sirketinin
bunlarin e-ticarete konu olmasini mimkudn hale getirmesinin ardindan ciddi bir yayilim gostermistir.”

» Dis gortnUmler (skinler) bir karakterin veya oyun igi unsurun gorinimund degistiren oyun ici
ogelerdir.

» Oyuncular bazi web sitelerinde bu skinleri nakit karsiliginda takas edebilmekte, satabilmekte veya
bunlari kullanarak bahis oynayabilmektedir. Bu bahis tirt “skin kumari” olarak adlandiriimaktadir.?

» Bu skinler oyuncular arasinda satisa ve takasa konu olabilmektedir. Ayni zamanda “kasa agcma”
(ganimet kutusu) gibi tamamen sansa bagli olan kumar benzeri ¢esitli yollarla da kazanilabil-
mesi mimkunddur. Bunlarin disinda oyun igindeki ¢esitli etkinliklerde de bunlarin dagitilabildigi
bilinmektedir.

» Bu skinler nadirlikleri, estetik degerleri, kullanisliliklari ve populerlikleri gibi ¢esitli kistaslara gore
maddi deger kazanmaktadir.®

» Skinler yalnizca gorsel amachdir ve oyunun oynanisini herhangi bir bi¢cimde etkilememektedir.
Ancak zamanla bir statl semboll haline gelerek énemli bir degere sahip olmustur.*

Skin Kumari ve Bagimlilik iliskisi

Video oyunlariile davranissal bagimhliklar arasinda bulunan iliskilerden biri de 6zellikle cok oyunculu (mul-
tiplayer) oyunlarda karsilasilan “skin kumari“dir.

» Skin kumari ile kumar problemleri arasindaki guclu iliski bulundugunu ortaya koyan galismalar
bulunmaktadir. Skin kumarina erisimin kolayligi ve yas sinirlamalarinin bulunmayisi/esnek olusu
cocuklarin ve genclerin risk altinda bulunmasina yol agmaktadir. ®

Skin kumari oynatan sitelerde etkili yas kontrolU bulunmamasi 6zellikle cocuklar ve genglerin bu oyunlar
vasitasiyla kumar ile tanismalari riskini artirmaktadir. Bu kumar tdrindn yayginlastirimaya, 6zellikle bu
oyunlar hakkinda sosyal medya Uzerinden yayin yapan kisilerce 6zendirilmeye ¢alisildigi da bilinmektedir.
Zira bu yayincilardan en ¢ok izlenenlerine endustrinin sponsor oldugu ve bu sekilde reklam yapmalarini
sagladigi gozlemlenmektedir.®
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“Skin"lerin Kumarin Bir Parcasi Haline Gelmesi

»

D

»

Ulusal para birimlerinin “gercek para"yi sanal oyun dunyalarindaki 6gelerin ise "gercek olmayan para"yi
temsil ettigi dlstncesi glinimuzde giderek belirsiz hale gelmistir. Bir 6ge yeterince kisi tarafindan maddi
deger atfedilerek para olarak kabul edildiginde para statiistine yaklasabilmektedir. Ozellikle Counter Strike:
Go oyununda benzer bir durum gerceklesmis, her ne kadar en basinda oyun ici 6gelerin bir maddi karsilig
ongortlmemisse de zamanla oyuncular bunlari para benzeri bir statlye yUkseltmislerdir.”

Skinler sahip oldugu maddi deger sebebiyle ¢esitli U¢UncU parti web sitelerinde kumar oynamak icin kul-
lanilabilmektedir.2 Bu kumar oyunlari kimi zaman spor bahislerindeki kumarlara benzer sekilde belirli bir
musabakaya (ki bu mUsabakalar siklikla e-spor musabakalaridir) bagli olabilecegi gibi ¢esitli casino oyun-
larinin veya gekilislerin de konusunu olusturabilmektedir.®

Skin'lerin kumar maksatli kullaniminin temel olarak su asamalardan gecerek gergeklestigi séylenebilir:
Oyuncular sahip olduklari bir skin'i skin kumari sitesine aktararak bunu bir bakima siteye yatirmaktadir.
Sitenin benimsedigi usule bagl olarak bunun karsiliginda bahis sitesinde kullanmak Gzere “¢ip-jeton” ben-
zeri bir oyun ici para alabilir veya dogrudan bu skini o sitedeki envanterlerine ekleyebilirler. Bu skinler
veya karsiliginda aldiklari oyun ici para ile kumar oynarlar, karsiliginda elde edebilecekleri kazanclar oyun
ici para biriminde olabilecegdi gibi skin de olabilmektedir. Elde ettikleri bu degerleri ise ¢esitli yollar ile disari
aktarabilmekte ve bunlari gesitli mecralarda paraya cevirebilmektedirler.

Eilers & Krejcik Gaming ve Narus Advisors tarafindan hazirlanan rapora gore 2016 yilinda skinler tzerine
yaklasik 5 milyar dolar bahis oynanmis ve bu miktarin %40' e-spor musabakalarina yatiriimistir. Kalan
miktarin ise rulet, slot, zar atma gibi casino oyunlarinin yer aldigr cogunlukla uzun dmdrlt olmayan internet
sitelerinde oynandigi bilinmektedir."

unyadaki Yasal Tartismalar

Bu oyunlari gelistirenler ile bunlara platformlarinda yer vermek suretiyle oynatanlarin sorumlulugu hususu
ise tartismalidir. Zira kurulan gok boyutlu sistem geleneksel kumar sistemlerinden farklilagsmaktadir. Sirket-
lerin bu durumdan faydalanarak yasal sorumluluktan kurtulma cabasinda oldugu da bilinmektedir.™

» Bu konudaki yasal belirsizlik cogu Ulkede varligini korumaktadir. ABD temyiz dairesi tarafindan
verilen bir kararda oyun ic¢i bahis veya kumarda kullanilan oyun i¢i para biriminin dogrudan
oyun disinda satilamamasli ve yalnizca oyun hesaplarinin satisinin mimkuin olmasi, ilgili oyun
ici kumarin yasal olarak kumar sayilmasi icin yeterli gérilmemistir.® Burada mahkeme ilgili de-
derin dogrudan paraya ¢evrilmesini kistas olarak almissa da belirtmek gerekir ki skin kumarinda
skinlerin cogu durumda maddi karsiligi olmakta ve ilgili sitelerde paraya ¢evrilebilmektedir.™
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» 2018 yilinda 15 Avrupa Ulkesi ile Washington temsilcisinin katildigi forum sonucunda ortaya gi-
kan bildirgede skin kumari da dahil olmak tzere oyunlardaki kumar faaliyetlerinin endise verici
boyutlara ulastigi vurgulanmistir.®

» Hollanda'daki resmi otorite ise yeniden satisa sunulabilen ve gergek bir dinya degeri olan drin-
lerin ortaya ciktigi oyun igi sans unsurlarinin ulusal hukuka aykiri oldugunu tespit etmistir.’®

Video oyunlarin icerik bakimindan yas sinirina sebep teskil etmeseler dahi dahili olarak bulunan oyun ici
veya disi ¢esitli unsurlar ile kumar oynanmasina imkan saglamasi bu oyunlari oynayan Kisilerin kumara
sevk edilmesi riskini tasidigi sdylenebilir. Ozellikle skinlere erisimin cocuklar ve gencler icin nakit paraya
erisimden daha kolay olmasi tesvik edici bir unsur olabilmektedir.”

Turkiye'deki durum

»

Tlrkiye'de telekomiinikasyon sektorini denetleyen Bilgi Teknolojileri ve iletisim Kurumu (BTK) tarafindan
yoOnetilen "GUvenli Web" internet sitesinde iginden skinler de ¢ikan “lootbox-ganimet kutulari“nin kumar
bagimlidr ile iliskili oldugu ve bunlarla birlikte oyun igi alimlarin da cocuklar nezdinde kumarin normalles-
mesine sebebiyet verebilecegine vurgu yapilmaktadir® Bu durum idari otoritelerin ilgili risklerden haber-
dar oldugunu gostermektedir.

Turk Ceza Kanunu'nun 228. maddesi ile kumar oynanmasi igin yer ve imkan saglanmasi sug olarak du-
zenlenmektedir. Ayni zamanda diger duzenlemelerde de bunlari oynatanlar, para nakline aracilik edenler,
bunlari oynamaya tesvik edenler igin adli yaptirmlar éngorilmektedir.’® Bunlari oynayanlara ise idari yap-
tinmlar uygulanacagi dizenlenmektedir.

» Tlrkiye'de sans-talih oyunlari ve bahis 7258 Futbol ve Diger Spor Musabakalarinda Bahis ve
Sans Oyunlari Dlzenlenmesi Hakkinda Kanun, 6/6/1988 R.G. tarihli Milli Piyango Hakkinda Ka-
nun Hukminde Kararname, 3670 sayili Milli Piyango Teskiline Dair Kanun ve sair mevzuat
kapsaminda dizenlenmektedir. Bu dizenlemelerde kumarin yalnizca resmi kurumlarca lisans-
landirilan kisilerce oynatabilecegi hUkme baglanmaktadir.

Skin kumari ve bunun gibi kazang amaclyla icra edilen ve kar ve zararin talihe bagli oldugu oyunlar Turk
hukukunda dizenlenen “kumar"” kavrami icinde degerlendirilmektedir.

» Skin kumari oynatilan internet sitelerine erisimin Bilgi Teknolojileri ve iletisim Kurumu tarafindan
"yasadisl bahis” kapsaminda engellenmekte oldugu, bu sitelere Turkiye'den erisimin mdmkuin
olmadigi gorulmektedir. Bu durum skin kumarinin devlet kurumlari tarafindan “yasadisi bahis”
kapsaminda degerlendirildigini ortaya koyar niteliktedir.

-
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Yesilay Gorusu

»

»

»

Skin kumari ginimuzde dijital oyunlarda ve ilgili mecralarda siklikla karsilasilan kumar unsurlarinin dnemli
bir unsuru haline gelmistir. Skin kumari ganimet kutularinin ortaya ¢ikardigi kumar unsurunun da 6nlne
gecerek dogrudan kumari teskil etmektedir.

Bu kumar tUrd 6zellikle geng nidfusun kumar ile erken yasta tanismasina zemin hazirlayacak ciddi bir risk
unsurudur. Bu durum yalnizca bireysel sagligi degdil ayni zamanda toplum saghgini da tehdit etmektedir.

Dijital oyunlar hakkinda uluslararasi nitelikte bir sozlesme olmayisi Ulke sinirlarini asan nitelikteki risklerin
onlne gecilmesini zorlastirir niteliktedir. Dijital oyun endUstrisinin kiresel yapisi géz onlne alindiginda
bunlarin denetimi igin mekanizmalar gelistiriimesinin zorunlu oldugu gdrulmektedir.

Oyun ici 6gelerin, para karsiligr aim-satim islemlerinin ve bunlar kullanilarak gergeklestirilen kumar faali-
yetlerinin siki bir sekilde denetlenmesi gerekmektedir.

Skin bahisleri gibi dogrudan kumar teskil edebilecek ve bazi durumlarda gercek paranin oyun igine girme-
sine imkan taniyan sistemlerin ulusal mevzuat tarafindan kumar olarak kabul edilmesi ve lisanslama gibi ek
duzenlemelere tabi tutulmasi bu tir uygulamalarin olumsuz etkilerini azaltmada dnemli bir rol oynayacaktir.

Skin kumarinin da hukuken kumar oldugu noktasindaki gorus strdurilmeli, ek olarak bunun hukuki altya-
pisini agiklayan politika belgeleri olusturulmaldir.

Dijital oyunlardaki skin kumari gibi faaliyetlerin riskleri hakkinda genis capl bilinglendirme ¢alismalari yUrd-
tdlmelidir. Bu amacla ozellikle aileler ve 6gretmenlere yonelik egitimler gergeklestiriimelidir.



