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1. GIRIS

Tlrkiye'de dijital oyunlarin degerlendirilmesi, mevcut yasal cercevede sinema filmleriyle benzer yontemlerle ya-
piimaktadir. Ancak dijital oyunlarin interaktif ve dinamik yapisi, mevcut dizenlemelerin ve degerlendirmelerin
yeterliligini sorgulatmaktadir. Bu rapor, Turkiye'de dijital oyunlarin degerlendiriimesi ve siniflandiriimasi i¢cin mus-
takil bir sistem dnerisi sunmayi amacglamaktadir. Dinya 6rneklerinden faydalanarak Turkiye'nin 6zgln kosullarina

uygun bir derecelendirme ve denetim sistemi kurulmasinin dnemini vurgulamaktadir.

2. TURKIYE'DE OYUN DEGERLENDIRME SISTEMI

Mevzuat ve isleyis: Tirkiye'de dijital oyunlarin degerlendiriimesi ve siniflandiriimasi, T.C. Kiiltir ve Turizm Ba-
kanligl Sinema Genel MUdurlugu bunyesinde olusturulan '‘Degerlendirme ve Siniflandirma Kurullari’ tarafindan
gerceklestirilmektedir. ilgili kurullar, 5244 sayili "Sinema Filmlerinin Degerlendiriimesi ve Siniflandiriimasi ile Des-
teklenmesi Hakkinda Kanun”, “Sinema Filmlerinin Degerlendiriimesi ve Siniflandiriimasina iliskin Usul ve Esaslar
Hakkinda Yonetmelik” ve "Fikir ve Sanat Eserlerinin Kayit ve Tescili Hakkinda Yonetmelik” hdkUmlerine gore
faaliyet gostermektedir.

Kurullarin Yapisi: Sinema filmleri, dijital oyunlar ve fragmanlar; Bakanlik temsilcisi, sinema meslek birligi temsilci-
si ile Bakanlikca belirlenecek bir psikologdan olusan “Alt Kurullar” ve Kdiltiir ve Turizm Bakanhgi ile icisleri ve Milli
Egitim Bakanliklarindan birer Uye, ilgili alan meslek birliklerince dnerilen uzman kisiler arasindan Bakanlik¢a se-
cgilecek Uc Uye ile Bakanlik tarafindan belirlenecek, alaninda doktora derecesi bulunan bir sosyolog, bir psikolog
ve bir cocuk gelisimi uzmani olmak Uzere toplam dokuz Uyeden olusan "Degerlendirme ve Siniflandirma Kurulu”
tarafindan degerlendiriimekte ve siniflandiriimaktadir.

Degerlendirme Siireci: Alt Kurul, dijital oyunun icerigini fragman ve yalniz gdsterilen kesit 6zelinde incelemekte-
dir. Oyunun detaylari hakkinda yeterli bilgi edinilemedigdi durumlarda, firmadan yetkili bir kisi cagrilarak oyunun bir
bolumunun kurul 6ninde oynanmasi talep edilmektedir. Firma yetkilisi, oyunun oynanabilir kismina kadar ilerle-
mekte ve bu slre¢ Kurul 6ntinde gergeklesmektedir. E§er oyunun demosu ve fragmani mevcutsa, bu materyaller
basvuru dosyasina eklenmektedir. Ardindan, firmadan, oyunun henuz izlenemeyen diger bélimlerinin anayasaya
ve ilgili yonetmelige uygun olduguna dair bir taahhlUtname alinmaktadir. Bu taahhUtname, oyun icerik metni ve
CD dosyasit ile birlikte istanbul Telif Haklar Midirligi'ne teslim edilmektedir. Yonetmelige gore, bu dosyada bir
referans yazisinin bulunmasi gerekmektedir.

Dijital Oyunlar ve Sinema Eserleri Farki: Dijital oyunlarin tescili sinema filmleriyle benzer sekilde yapilmakta-
dir. Sinema Filmlerinin Degerlendiriimesi ve Siniflandinimasina iliskin Usul ve Esaslar Hakkinda Yénetmelik'ine
gore, oyunlar; cinsellik, ¢iplaklik, siddet, korku, uyusturucu madde kullanimi, kaba dil ve argo dil gibi olumsuz érnek
olusturabilecek davraniglar géz éniinde bulundurularak (m. 10/1) dederlendiriimektedir. Turkiye'de dijital oyunlarla
ilgili bir yasal dizenleme mevcut degildir. Dijital oyunlar, sinema eserlerinin degerlendirme kriterleri kapsaminda
degerlendiriimektedir. Dijital oyunlar ve sinema eserleri, belirli bir olay 6rgustne sahip olmak yoninden benzerlik
gostermektedir. Diger yandan, sinema eserleri midahale edilemeyen bir kurgu dahilinde ilerlerken dijital oyunlar
komutlarla ilerlemektedir. Bu fark, dijital oyunlarin interaktif dogasi ve oyuncunun kararlariyla sekillenen hikaye
akisl ile sinema eserlerinin daha sabit ve lineer yapisinin ortaya koydugu belirgin ayrimi gostermektedir.

Tescil ve Denetim: Degerlendirme ve Siniflandirma Kurulu degerlendirilen butlin oyunlar CD ile dagitima ¢ikan-
lardir. Mobil oyunlar (i0S, Android vb.) tescil i¢in KUltdr ve Turizm Bakanlidi'na basvurmamaktadir ve Turkiye'de

1 https://sinema.ktb.gov.tr/TR-144749/degerlendirme-ve-siniflandirma-isaretleri.html. Erisim Tarihi: 16.07.2025.
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bu oyunlarin denetimi yoktur. Bilgisayar oyunlari icin istege bagli tescil yapilabilmektedir. Diger yandan, istanbul
Telif MUdUrltgu ile yapilan gérismede, sinema filmleri icin haftada yaklasik 18 adet degerlendirildigi, ancak di-
jital oyunlar (mobil veya ¢evrimigi vb.) icin ayda yalnizca 1-2 basvuru alindigi veya hig basvuru olmadigi bilgisi
edinilmistir.

Yas Siniflandirmasi: Kiltlr ve Turizm Bakanhdi tarafindan yapilan dijital oyunlarin yas siniflandirmasi su sekilde
yapiimaktadir:

» 6A: 6 yas ve Uzeri i¢in uygundur. 6 yasina kadar ebeveyn gozetiminde izlenmeli.

» 6+: 6 yas ve Uzeri.

» 10A: 10 yas ve Uzerii¢in uygundur. 10 yasina kadar ebeveyn gdzetiminde izlenmeli.
» 10+: 10 yas ve Uzeri.

» 13A: 13 yas ve Uzerii¢in uygundur. 13 yasina kadar ebeveyn gdzetiminde izlenmeli.
» 13+: 13 yas ve Uzeri.

» 16+: 16 yas ve Uzeri.

» 18+:18 yas ve Uzeri.

» Ticari Yiikiimliliik: Oyunlar, icinde para 6denen bir sistem barindiriyorsa, ticari yikimlulik doduracagi
icin dogrudan 18 yas ve Uzeri olarak siniflandiriimaktadir.

Eksiklikler ve Yetersizlikler: Turkiye'de dijital oyunlarin degerlendiriimesi ve siniflandiriimasi Uzerine, dijital
oyunlara 6zgU mustakil bir alan barindiran 6zel bir dizenleme bulunmamaktadir. Bu sireg, mevcut sinema filmi
siniflandirma mevzuatina dayanmaktadir ve dijital oyunlarin degerlendiriimesiyle ilgili kapsamli bir hukuki dizen-
leme eksikligi vardir.

3. DUNYA'DAN ORNEKLER

Dlnyada halihazirda ¢evrimici video oyunlarinin asiri kullanimini dogrudan hedef alan kapsamli bir dizenleme
bulunmamaktadir. Avrupa'da ve ABD'de ¢evrimici video oyunlariyla ilgili yalnizca igerik ve yasa uygunlugu deger-
lendiren derecelendirme sistemleri mevcuttur.

» Uluslararasi Yas Derecelendirme Koalisyonu (IARC): 2013 yilinda kurulan olusum, oyun iceriklerine y6-
nelik yas siniflandirmasini saglayan ilk uluslararasi yapidir ve farkli Ulkelerden resmi derecelendirme oto-
ritelerini bir araya getirmekte ve oyun gelistiricilerine Ucretsiz yas derecelendirmesi hizmeti sunmaktadir.?

» Almanya-USK Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle [Eglence Yazilimi Ozdenetimi]: 1994 yilinda ku-
rulmustur. 2003 tarihli Federal Yasanin (Jugendschutzgesetz [Gengligi Koruma Kanunu]) ydrdrlige gir-
mesi ile USK'nin kararlari zorunlu hale gelmistir. Boylece USK, video oyunlarin dizenlenmesinde yetkili
federal yasanin 6ngordigu sekilde dizenleyici bir organ olmustur. S6z konusu yasa ile, kigUklerin erisi-
mine aclk her bilgisayar veya konsol oyununun yasal olarak baglayici bir yas siniflandirma surecine tabi
tutulmasi zorunlulugu getirilmistir.> USK, Almanya'da yasal olarak satilan tim video oyunlarinin degerlen-

2 0guz Gllleb ve Hediyetullah Aydeniz, "Cocuk Dostu Bir Oyun Derecelendirme Sistemi MUmkin mudir?”, Medya Okuryazarlidi Arastirmalari Dergisi 2,
no. 1(2023).

3 USK (Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle), "How does the German state protect minors?" accessed July 16, 2025, https://usk.de/en/the-usk/fags/
youth-protection-in-germanyy/.
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dirilmesini zorunlu kilan kati bir derecelendirme sistemine sahiptir. TUm yayincilar, oyunlarini inceleme igin
USK'ya sunmak zorundadir. Bir test striictsu tarafindan oynanan ve yorumlanan oyun, daha sonra farkli
alanlardan gelen (kilise, siyasi partiler, endUstri vb.) degerlendiricilerden olusan kurul tarafindan puanlan-
dinlmaktadir. Son olarak, bir federal yetkili derecelendirme kararini onaylamaktadir. USK, bagimsiz bir kurul
tarafindan gerceklestirilen tglincU-taraf derecelendirmesine 6rnek teskil etmektedir.*

» Avrupa-The Pan European Game Information (PEGI): Bu sistemde oyun yayincilari Grlinlerinin her ver-
siyonu igin bir anket doldurmaktadirlar. Bu icerik degerlendirme formu, Urlnun iceridi hakkinda sorular
sormakta ve her yas icin uygun olmayabilecek siddet, seks, kot dil ve diger gorsel-isitsel iceriklerin olasi
varligini incelemektedir. Yayincinin yanitlarina dayanarak PEGI'nin derecelendirme sistemi otomatik olarak
bir yas derecelendirmesi belirlemektedir.> Bu agidan PEGI, formel kriterlere dayall bir 6z derecelendirme
sistemi olarak tanimlanabilir.

» Ertainment Software Rating Board (ESRB): Benzer sekilde bu sistemde, oyun yayincilari bir anket dol-
durmakta ve bagimsiz degerlendiriciler yas derecelendirmelerine karar vermektedir. ESRB, PEGI gibi, fe-
deral veya eyalet yasalarl yerine gonulltlik esasina gore uygulansa da bircok Amerikan perakendecisi
ESRB derecelendirmeleri olmadan video oyunlari satmayi reddetmekte ve bu da video oyunu yayincilari-
nin oyunlari i¢in derecelendirme almalarini daha da zorunlu kilmaktadir.®

» Ayrica, Japonya'da 2003 yilinda kurulan Bilgisayar Eglence Derecelendirme Kurulusu (CERO), oyun
kullanicilarinin satin alma surecinde bilingli tercihler yapmasini saglamak amaciyla bagimsiz bir mesleki
kurulus olarak faaliyet gdstermektedir. Gliney Kore'de ise 2013 tarihli Oyun Endiistrisi Tesvik Yasasi
kapsaminda kurulan Oyun Derecelendirme ve Yonetim Komitesi (GRAC), oyun endUstrisini destekle-
menin yani sira, siddet, ¢iplaklik ve yasa disli kumar gibi zararli iceriklere karsi toplumu korumayi hedef-
leyen badimsiz bir siniflandirma sistemidir. Rus Yas Derecelendirme Sistemi (RARS), dogrudan video
oyunlarina 6zgu olmasa da ¢ocuklari zararli iceriklerden korumayi amagclayan genel bir medya denetim
sistemi olarak filmlerden muzige kadar bircok alanda Rus hiukumeti tarafindan uygulanmaktadir. Avustral-
ya Siniflandirma Kurulu (ACB) ve Yeni Zelanda Siniflandirma Kurulu (OFLC) ise oyunlari yas ve icerik
uygunluguna gore siniflandiran ulusal kurumlardir.”

Farklitlkelerdeuygulananderecelendirmesistemleriincelendiginde, aynioyuniceriklerininfarkliyasgruplarinagore
siniflandiriimasi gézlenmektedir. Budurum, yalnizca teknik bir siniflandirma farki degil; aksine, her Glkenin toplumsal
vekiltiirel deger diinyasl, cocuda bakisi ve bu cercevede sekillenen hukuk diizenleriyle dogrudaniliskilidir. Ozellikle
escinsel igerikler gibi bazi temalar, derecelendirme sistemleri arasindaki yaklasim farklarini belirginlestirmektedir.
Ornegin, bazi derecelendirme sistemleri (ESRB ve PEGI) tarafindan diisiik yas gruplarina uygun olarak nitelendiri-
len oyunlarda escinsel karakterlerin yer aldigi gorilmektedir. Buna karsin Rusya‘'da ayniicerikler +18 olarak isaret-
lenmekte ve resit olmayan bireylerin bu tir iceriklere erisimi yasaklanmaktadir. Rus sisteminde “O+" olarak derece-
lendirilen bir oyun, Avrupa merkezli PEGI sisteminde "PEGI 3" derecesiyle karsilik bulabilmektedir. Ote yandan, +12
veya +13yas grubuigin “hafif cinseligerik” barindiran bir sahnenin escinsel karakterler arasinda ge¢gmesi, buigerigin
cocuklar agisindan nasil degerlendirilecedi sorusunu ve bu alandaki kiltlrel gatismalari gindeme tasimaktadir.®
Bu baglamda, oyun derecelendirme sistemlerinin yalnizca icerik degil, ayni zamanda deger aktarimi ve kulturel

4 L. Dogruel & S. Joeckel (2013). "Video game rating systems in the US and Europe comparing their outcomes” International Communication Gazette,
75(7), 672-692.

5 Pan European Game Information (PEGI), "How we rate games," accessed July 16, 2025, https://pegi.info/page/how-we-rate-games.

6 Kiraly, O., Griffiths, M. D., King, D. L., Lee, H., Lee, S., Banyai, F., Zsila, A., Takacs, Z. K., & Demetrovics, Z. (2018). "Policy responses to problematic
video game use: A systematic review of current measures and future possibilities” Journal of Behavioral Addictions, 7(3): 503-517.

7 Gllleb ve Aydeniz, "Cocuk Dostu Bir Oyun Derecelendirme Sistemi MUmkun mudir?” (2023).
8 Gllleb ve Aydeniz, “Cocuk Dostu Bir Oyun Derecelendirme Sistemi MUmkun mudir?” (2023).
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temsil alani olarak da islev gérdigu soylenebilir. Ayrica, Turkiye'de 6zel bir oyun derecelendirme sistemi bulun-
madigindan, yerel kultlrel degerleri ve hassasiyetleri yeterince yansitmamakla birlikte, genel olarak PEGI stan-

dartlar referans alinmaktadir.®

4. SONUC VE ONERILER

Tlrkiye'de dijital oyunlarin degerlendiriimesi ve siniflandiriimasi igin kapsamli bir sistem kurulmasi agisindan bu-
ylk 6nem tasimaktadir. Mevcut durumda, dijital oyunlar sinema filmleriyle benzer degerlendirme kriterlerine tabi
tutulmakta, ancak bu durum dijital oyunlarin interaktif dogasi ve kullanici etkilesimi goz ontne alindiginda yeter-
siz kalmaktadir. Asagida, Turkiye'de dijital oyunlar icin bir derecelendirme sisteminin olusturulmasina dair somut
oneriler sunulmaktadir.

1.  Yerel ve Kiltirel Faktorlerin Go6z Oniinde  Bulundurulmasi: Dinyadaki fark-
Il uygulamalarda, yas siniflandirmasi kriterlerinin farklilk gostermesi, s6z konusu Ulkelerdeki “cocukluk” an-
layisindaki farkhliklara da isaret etmektedir.® Cocuk dostu bir oyun derecelendirme sistemi, her ulkenin ken-
di kultlrel degerlerine uygun bigimde tasarlanmalidir. TUrkiye'de gelistirilecek sistem, cocuklari oyun disl
olumsuz etkilere karsl korurken ayni zamanda yaraticiigr ve distnme becerilerini desteklemeli, egitici-09-
retici iceriklere oncelik vermelidir. TUm yas gruplarini kapsayan, yerli ve 6zgun bir yaklasim esas alinmalidir.”
Sonug olarak, uzman bir arastirmaci grubu tarafindan Turkiye'nin kilttrel degerleri, aile ve toplum yapisina dayali
Ozel ihtiyaclari dikkate alinarak ve dunyadaki 6rnekler incelenerek 6zgun bir derecelendirme sistemi olusturul-
malidir.

2. Uzman Bir Degerlendirme Kurulu Olusturulmasi: Bu kurulda, psikoloji, pediatri-cocuk saghgi ve hastaliklari,
pedagoji/ egitim bilimi, sosyoloji, iletisim, hukuk, ilahiyat ve kriminoloji alanlarinda uzmanlasmis kisiler yer almalidir.”?
Oyunlarin igerigini anlayabilecek ve olasi zararlari degerlendirebilecek uzmanlarin bulunmasi dnemlidir. Ayrica,
oyun sektorindn dinamiklerine hakim, oyun tasarimi ve oyun i¢i ekonomi hakkinda bilgi sahibi profesyonellerin
kurulda yer almasi, degerlendirme slrecinin daha etkin ve gergekci olmasini saglayacaktir. Kurulun yapisi, Al-
manya'daki USK drnegi gibi, yari bagimsiz bir yapiya sahip olmali ve faaliyetleri kanunla givence altina alinmaldir.
Boylece, degerlendirme sureci objektif, seffaf ve yasalarla desteklenen bir zemine oturtulmus olacaktir.

3. Mevcut Denetim Tecriibelerinden Yararlanilmasi: Kultir ve Turizm Bakanlidi'nin sinema filmlerinin deger-
lendirilmesindeki tecrtbeleri yeni kurulun isleyisine buylk katki saglayabilir. Bununla birlikte, mevcut dizenle-
meler ve sistemler Uzerine yapilan iyilestirmelerle, dijital oyunlar icin 6zgun bir degerlendirme ve telif sistemi
kurulmaldir. Ayrica, diger Ulkelerdeki derecelendirme sistemlerinin uygulamalarindan faydalanmak amaciyla, bu
alandaki uzmanlar ve uluslararasi derecelendirme kuruluslarindan kisiler, TUrkiye'deki istisare toplantilarina davet
edilmelidir.

4. Uyari Sistemlerinin Gelistirilmesi: Oyun ici satin alimlar ve kumar benzeri loot box [ganimet kutusu] sistem-
leri, hassas bireylerde kumar oynama bozukluguna yol acabilmektedir. Bu nedenle, loot box i¢ceren oyunlarda
olasilik aciklamalari ve kullanici bilgilendirme etiketleri eklenmelidir. Turkiye'de, ESRB ve PEGI'nin uyguladigi
gibi, bu etiketler oyuncularin bilin¢li kararlar almasini saglamal ve kumar benzeri davraniglari engellemeye
yonelik dizenlemeler yapilmalidir.®

9 a.g.m.

10 a.g.m.

11 Meryem Bahadir, "Dijital Kapitalizm ve Kultlrel Emperyalizm Kiskacinda Cocuk Dostu Kiresel Bir Oyun Derecelendirme Sistemini Tartismak” Medya
Okuryazarligi Aragtirmalari Dergisi 3, no. 2 (2024).

12 Gllleb ve Aydeniz, "Cocuk Dostu Bir Oyun Derecelendirme Sistemi MUmkin mudir?” (2023).

13 Loot box'larin kumar ile benzerlikleri konusundaki endiseler dogrultusunda, 2020 yili ortasinda ESRB ve PEGI loot box iceren veya rastgele
Ogeler iceren oyun igi islemler barindiran oyunlarin, '‘Oyun Igi Satin Almalar' etiketine sahip olacagini duyurmustur. Ayni etiket, Uluslararasi Yas
Derecelendirme Koalisyonu (IARC) tarafindan da benimsenmis ve dijital magazalarda bulunan oyunlara, érnedin Google Play Store'da, uygulanmistir.
Bakiniz. Xiao, Leon Y. Beneath the label: unsatisfactory compliance with ESRB, PEGI and IARC industry self-regulation requiring loot box presence
warning labels by video game companies. Royal Society Open Science, 10 (3). 230270. pp. 1-33.
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5. Yasal Diizenlemelerin Gelistirilmesi: Turkiye'de dijital oyunlar icin yasal bir diizenleme eksikligi oldugu go-
rulmektedir. Bu boslugu dolduracak sekilde, dijital oyunlarin igerigi, yas derecelendirmesi ve oyun igi alisverisler

gibi unsurlari kapsayan bir yasal ¢cerceve olusturulmalidir. Ayrica, mobil oyunlar ve dijital magazalar icin 6zel du-
zenlemeler getirilerek tim dijital oyunlarin denetimi saglanmalidir.

6. Uluslararasi isbirliklerinin Artirlimasi: Tirkiye, oyun derecelendirme sistemini kurarken uluslararasi dene-
yimlerden de faydalanmalidir. PEGI, USK ve ESRB gibi sistemlerin denetim sireclerini ve uygulamalarini gdzlem-
leyerek en iyi uygulamalar yerel kosullara uyarlanmalidir. Bu, ayni zamanda Turkiye'nin dijital oyun sektortinde
global pazara entegre olmasini ve oyun endustrisinin uluslararasi alandaki standartlarla uyumlu hale gelmesini
saglayacaktir.



